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I JUSTIFICACION I CONTENIDOS
- La agricultura 4.0 frente a la agricultura tradicional.
Esta actividad, apoyada por el CBGP (Centro de Biotecnologia y Gendmica de Plantas) - La agricultura climaticamente inteligente.
y nuestro huerto inteligente, de agricultura tecnologica y sostenible, permitira a los - EI ADN y la genética molecular.
alumnos ser participes de un nuevo modelo de agricultura, a través de ella se - Sensorizacién ambiental: medios de control a distancia automatizados.
conseguira disminuir el impacto del cambio climatico, la escasez de agua y la pobreza - Robética y programacion por bloques légicos.
del suelo; problemas que se hacen cada vez mas patentes en la agricultura. - Sistemas predictivos, inteligencia artificial y Big Data.

- Tecnologia y transportes sostenibles.
Los estudiantes desarrollaran el pensamiento critico, ya que durante la actividad mediran I PAPEL DEL MAESTRO
los distintos parametros necesarios para el buen desarrollo de las hortalizas (humedad,
temperatura, etc.) y programaran el robot del huerto para que solucione las carencias
que tengan de la manera mas eficiente posible.

Hacer llegar a los padres el “Diptico informativo del Aula de Educacion Ambiental”,
que podéis descargar en el apartado "Actividades Formativas” de nuestra WEB.

En esta actividad, el profesor deberia trabajar de forma conjunta y asistir a la sesién

I OBJETIVOS con el responsable TIC del centro educativo.
- Familiarizarse con las necesidades de un huerto y las distintas técnicas para el 30 dias antes de la actividad, el e S ‘o
cuidado del mismo (tradicionales e innovadoras). maestro debe rellenar la ficha de N —— |
_ ) _ _ confirmacién de la actividad que = e
- Conocer los mecanismos de biotecnologia encaminados a encontrar soluciones puede encontrar en la WEB.

innovadoras a los grandes retos de la sociedad actual.

- Analizar procedimientos técnoldgicos como medida de lucha contra

la crisis alimentaria mundial. CONFIRMACION
- Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, ACTIVIDADES h
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos medio ambientales. e o |
| Otodio P, S

- Conocer otras formas de tecnologia aplicada a la sostenibilidad como MLO. htips://educacionambiental.pozuelodealarcon.org/



I DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

Actividad basada en experiencias practicas de robética, ingenieria de plantas y la agricultura
del futuro, como medio de mejora del medio ambiente y la sostenibilidad.

Los alumnos, mediante una serie de talleres manipulativos, trabajaran
conceptos como la preservacion de la biodiversidad (mediante la
importancia de los bancos de germoplasma y genética aplicada),

la agricultura 4.0 como medio de incrementar la eficiencia de los cultivos
extensivos y la robédtica como medio de trabajo directo y gestion integral
de los recursos de forma eficiente en tiempo real.

Uno de los talleres consistira en la extraccién de hebras de ADN de
especies vegetales y su aplicacion en la mejora de la resiliencia.

Otro de los talleres consistira en la programacion de sistemas robotizados, sensores de
control de humedad vy riego especifico para ejemplares del Hospital de Plantas.

La actividad se completara con la plantacion robotizada de un espacio en el huerto, cuya

evolucion, podra ser seguida porsteriormente mediante la aplicacidn y webcam integrada
en el huerto inteligente GENOMA.

Finalmente se realizara un Kahoot, para reforzar los conceptos trabajados en la jornada.

I TRABAJO PREVIO

- Repasar conceptos relacionados con la agricultura intensiva tradicional,

la ingenieria genética y los nuevos modelos agricolas.
- Trabajar en la asignatura de tecnologia los principios basicos de programacion.
- Dividir al curso en dos grupos.
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Todos estos materiales los podéis encontrar en la ficha correspondiente
dentro del apartado “Actividades Formativas” de la WEB del Aula de Educacién.

I TRABAJO POSTERIOR

Se propone a los alumnos realizar un sistema de control de humedad similar
al utilizado en la sesidn, mediante componentes de bajo coste.

En la WEB del Aula de Educacion Ambiental,
se incluye una unidad didactica
basada en el hardware BBC micro:bit
para realizar este sistema.

I RECOMENDACIONES

- Calzado comodo, gorra y ropa adecuada a la época del afio en que se realice

la actividad.

- Crema de proteccién solar si es época de riesgo.
- Agua abundante y comida saludable (fruta, bocadillos, frutos secos),

para reponer fuerzas durante la actividad.



